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Isik ve gorme

Bir cismi gorebilmemiz icin 1sik gerekir. Isik kaynagindan gelen ya da cisimden yansiyan i1sik
gozumuze ulasinca o cismi goruruz.

1. Tam karanlik bir odada hicbir seyi goremeyiz.
() Dogru () Yanlis

2. Kapaktaki delik kapatilinca oyuncak neden gorinmez?

() a) Kutuya 1sik girmez () b) Oyuncak kaybolur () ¢) Géziim{iz kapanir

3. Masadaki kitabi gorebilmemiz icin ne olmali?
() a) Kitaptan yansiyan isik géziimiize gelmeli () b) Géziimizden kitaba isik gitmeli
(J ¢) Kitap kendisi stk vermeli

4. GozUmuzden cikan i1sik sayesinde goruruz.
() Dogru () Yanls

5. Bir masayi nasil gordiigumuzu sirala. (Kutulara sira numarasi yaz.)
() Lamba isik verir () Masadan yansiyan isik gézimuiize gelir () Masayi goriiriiz
() Isik masaya carpar
6. Ay'I geceleri neden gorebiliriz?
() a) Gines'ten aldigi1sigi yansittigiicin -+~ () b) Kendi isigini trettigi icin
() ¢) Géziimiiz onu aydinlattigi icin

7. Gorme olayi icin hangileri gerekir? (Birden cok dogru olabilir.)
(Ja)lsik (Jb)Goéz (J c) Gorilecek cisim () d) Ses

8. Gece elektrikler kesildi. Odadaki saati gormek icin ne yaparsin?
() a) Elfenerini yakarm () b) Gozlerimi kocaman acarim () c) Saate yaklasip beklerim
Dogal ve yapay isik kaynaklar

Dogada kendiliginden bulunan i1sik kaynaklari dogaldir: Glines, yildizlar, ates bocegi, simsek.
insanlarin yaptigi 1sik kaynaklari yapaydir: ampul, el feneri, mum, trafik lambasi.

9. Dogal mi, yapay mi? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Dogal, B = Yapay)
() Mum  (J Gines (J Ampul (O Trafik lambasi () Yildizlar () Ates bocedi
() Elfeneri () Simsek



10. Hangisi dogal bir 1sik kaynagidir?
() a) Ates bocegi () b) Masa lambasi () c) El feneri
11. Isik kaynagi mi? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Dogal kaynak, B = Yapay kaynak, C = Kaynak
degil)
() Acik televizyon ekrani (J Ayna  (J Ampul () Gines () Simsek () Ay
() Kedinin parlayan gozleri

12. Kedinin gozleri karanlikta parladigi icin kedi gozu bir 1sik kaynagidir.
() Dogru () Yanls

13. Gece kitap okumak icin hangi isik kaynagini kullaninz?
(J a) Masa lambasi  (J b) Gines  (J ¢) Simsek

14. Glnes'i yapay i1sik kaynaklarindan ayiran o6zellik hangisi?
(J a) insanlar tarafindan yapitmamistir (] b) Elektrikle calisir () c) Fise takilir

15. Hangileri yapay 1sik kaynagidir? (Birden cok dogru olabilir.)
(J a)Mum  (J b) Sokak lambasi  (J ¢)Vildiz (1 d) Araba fari

Isik kirliligi

Gereginden fazla ya da yanlis yone yapilan aydinlatmaya isik kirliligi denir. Gokyuztine yonelen
Isiklar geceyi aydinlatir ve yildizlar gorinmez olur.

Yildizlarla dolu gokyuzu

Deniz blyuk bir sehirde yasiyor. Geceleri pencereden baktiginda gokyuziinde yalniz birkag
yildiz goruyor.

Yazin dedesinin koyune gitti. Koyde sokak lambalari azdi ve hepsi yere dogru bakiyordu.

Gece gokyuzine bakinca cok sasirdi. GokyUzu binlerce yildizla doluydu.

16. Isik kirliligi yalniz insanlar etkiler.
(J) Dogru (J Yanls

17. Buyuk sehirlerde gece neden cok az yildiz goruriz?
() a) Sehir isiklar gokytiziint aydinlatir () b) Yildizlar sehirden uzaklasir
() ¢) Yildizlar yalniz kdylerde parlar

18. Kaplumbaga yavrular kiyidaki parlak isiklar yuzinden ne yapabilir?
() a) Denize gitmek yerine 1siga yonelir ~ (J b) Daha hizli bayir () ¢) Yumurtaya geri doner

19. Hangi sokak lambasi isik kirliligini azaltir?
() a) Isig1 yalniz yere yonlendiren lamba () b) Isi§1 gokyiziine yénlendiren lamba
(J ¢) Giindiiz de yanik kalan lamba



20. Hangileri 1sik kirliligini azaltir? (Birden cok dogru olabilir.)
() a) Bos odanin isigini kapatmak () b) Bahce lambalarini gékytiziine cevirmek
(J c) Geceleri perdeyi cekmek (] d) Gereginden parlak lamba kullanmamak

21. Kaplumbagdalarin yumurtladigi bir kumsalin yanina otel yapilacak. Ne énerirsin?
(J a) Otel isiklarinin az olmasini ve kumsala yonelmemesini

() b) Kumsala daha ¢ok lamba konmasini (] c) Yuvalarin yanina parlak 1sik konmasini

22. Isik kirliligi elektrigin bosa harcanmasina da yol acar.
() Dogru () Yanls

23. Deniz sehirde neden az yildiz goruyor?
() a) Sehir isiklar gokyuizini aydinlatudiicin -~ () b) Sehrin Gstiinde yildiz olmadigi icin
() c) Pencere cok kiictik oldugu icin

24. Koydeki sokak lambalari gokytziine dogru bakiyordu.
() Dogru () Yanls

25. Bu metin bize ne anlatiyor?
(O a) Isik kirliligi yildizlari gérmemizi engeller () b) Yildizlar yalniz yazin cikar
() ¢) Koylerde daha cok yildiz vardir
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Cevap anahtan
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. Dogru Gozimuze i1sik ulasmazsa géremeyiz.

. a) Kutuya 1sik girmez Isik olmayinca oyuncaktan gozumuze isik yansimaz.

. a) Kitaptan yansiyan i1sik gé6ziimiize gelmeli Gozumuz isik Uretmez, 1sig1 alir. Kitap 1s1g1 yansitir.
. Yanlis GoziimUz 1sik ¢cikarmaz. Cisimlerden gelen 1sik gozUmuze girer.

. Lamba 1sik verir — Isik masaya carpar — Masadan yansiyan isik goziimuize gelir — Masayi goruruz Isik

kaynaktan cisme, cisimden gozumiuze gelir.

. a) Glnes'ten aldigi 1s1g1 yansittidi icin Ay, Glnes'ten gelen 1si§i yansitir. Yansiyan isik gozimiuze ulasinca Ay'i

goruriz.

7.a) Isik, b) Goz, c) Gortilecek cisim Ses gormek icin gerekmez.

8. a) El fenerini yakarim Feneri yakinca saate i1sik gider, saatten yansiyan isik goziimuze gelir.
9. Gunes: A, Yildizlar: A, Ates bocegi: A, Simsek: A, Ampul: B, El feneri: B, Mum: B, Trafik lambasi: B Dogal

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

21.

22.
23.
24.
25.

kaynaklari insanlar yapmaz. Yapay kaynaklari insanlar yapar.

a) Ates bocegi Ates bocedi kendi isigini Ureten bir canlidir.

Glines: A, Simsek: A, Ampul: B, Acik televizyon ekrani: B, Ay: C, Ayna: C, Kedinin parlayan gozleri: C Ay,
ayna ve kedi gozu 1sik Gretmez, gelen 1s1d1 yansitir.

Yanls Kedi gozii isik iiretmez. Uzerine gelen 1sig1 yansitir.

a) Masa lambasi Gece Glnes Isigi yoktur. Yapay bir kaynak kullaniriz.

a) insanlar tarafindan yapilmamistir Glines dogdal bir i1sik kaynadidir.

a) Mum, b) Sokak lambasi, d) Araba far Yildizlar dogal isik kaynadidir.

Yanlis Kuslar, kaplumbagdalar ve bocekler de i1sik kirliliginden etkilenir.

a) Sehirisiklan gokyuzinu aydinlatir Aydinlik gokyuzinde sonuk yildizlar secilemez.

a) Denize gitmek yerine 1s1ga yonelir Yavrular denizin Ustiindeki dogal aydinliga yonelir. Kiyidaki isiklar onlari
sasirtir.

a) Isig1 yalniz yere yonlendiren lamba Isik yalniz gereken yere, asagiya yonlenirse gokylzu kararir.

a) Bos odanin 1sigini kapatmak, c) Geceleri perdeyi cekmek, d) Gereginden parlak lamba kullanmamak
Gokylzlne cevrilen lambalar 1sik kirliligini artirir.

a) Otel isiklarinin az olmasini ve kumsala yonelmemesini Kumsal karanlik kalirsa yavrular denizi kolayca
bulur.

Dogru Gereksiz yanan her lamba elektrik harcar.
a) Sehir isiklan gékyliziinii aydinlattidi icin Yildizlar her yerde vardir. Sehir isiklari onlari gérmemizi engeller.
Yanlis Metinde lambalarin yere dogru baktigi yaziyor.

a) Isik kirliligi yildizlan gérmemizi engeller Yildiz sayisi dedismez. Isik az olunca daha cok yildiz goririz.



