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Hareket cesitleri

Varliklar farkli bicimlerde hareket eder. Hizlanir, yavaslar, doner, sallanir ya da yon degistirir.

1. Hareketi ornekle eslestir. (Eslestir.)

1. Hizlanma a) Duvara carpip geri gelen top
2. Yavaslama b) Salincak

3. Donme c) Donme dolap

4. Sallanma d) Fren yapan araba

5. Yon degistirme e) Yokus asadi inen bisiklet

2. Ruzgér glll ruzgérda nasil hareket eder?
() a) Déner () b) Sallanir () ¢) Yavaslayip durur

3. Salincak nasil hareket eder?

() a) ileri geri sallanir  (J b) Kendi cevresinde déner (] c) Hic hareket etmez

4. OtobUs duraktan kalkiyor. Hareketi nasil degisir?
() a) Hizlanir () b) Yavaslar  (J c) Sallanir

5. Kaleci, kaleye gelen topu yumruklayip geri gonderdi. Top ne yapti?
() a) Yon degistirdi () b) Sallandi () ¢) Hic hareket etmedi

6. Doner mi, sallanir mi? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Doner, B = Sallanir)
(J Besik () Topag (J Dénmedolap (J Salincak () Duvar saatinin sarkaci

() Vantilatoriin pervanesi

7. Fren yapan bisiklet hizlanir.
() Dogru () Yanls

8. Kaydiraktan kayan cocugun hizi asagi inerken nasil degisir?
(J a)Artar () b) Azalr () ¢) Hic degismez
itme ve cekme

Bir varligi kendimizden uzaklastirmaya itme, kendimize yaklastirmaya cekme denir. itme ve
cekme birer kuvvettir.

9. itme mi, cekme mi? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = itme, B = Cekme)
() Topa tekme atmak () Kuyudan kovayi yukari almak () Kapali cekmeceyi acmak
(J Acik cekmeceyi kapatmak () Alsveris arabasini onimuzde sirmek () Halat cekmek



10. Kapiyr kolundan tutup kendine dogru aciyorsun. Hangi kuvveti uyguluyorsun?

() a) Cekme () b) itme

11. Bebek arabasini 6ninde ileri strtyorsun. Hangi kuvveti uyguluyorsun?

(J a) itme  (J b) Cekme

12. Kuvvetin etkisini eslestir. (Eslestir.)

1. Duran topa vurmak a) Harekete gecirir
2. Gelen topu tutmak b) Durdurur

3. Salincagi daha guclu itmek c) YonUnu degistirir
4. Yuvarlanan topa yandan vurmak d) Hizlandirir

13. Topa daha guclu vurursak ne olur?

() a) Top daha hizli gider () b) Top daha yavas gider () c) Hicbir sey degismez
14. Ayse ile Ali halat cekiyor. Ayse daha gucliu gekiyor. Halat hangi yone gider?

() a) Ayse'nin tarafina  (J b) Ali'nin tarafina () ¢) Hig kipirdamaz

15. Yerde duran bir top, bir kuvvet etki etmeden kendi kendine harekete gecer.
() Dogru () Yanlis

16. Hangisinde cekme kuvveti kullanilir?
() a) ipe bagli oyuncak arabayi arkamizdan gétirmek () b) Topu kaleye atmak

() ¢) Kapi zilinin digmesine basmak

Kuvvet sekil degistirir
Oyun hamuruna bastirirsak sekli degdisir. Stingeri sikarsak kiculir. Kuvvet varliklarin seklini de
degistirebilir.
17. Oyun hamurunu iki elinle siktin. Ne oldu?
() a) Sekli degisti () b) Rengi degisti () c) Kayboldu

18. Sungeri sikip birakinca eski sekline doner.
() Dogru (J Yanls

19. Kuvvet bitince eski sekline doner mi? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Doner, B = Dénmez)
() Lastiktop () Burusturulan kagit () Yay (J Oyun hamuru (] Islak kit (] Siinger

20. Hangisinde kuvvet varligin seklini degistirir?
() a) Hamuru yuvarlayip top yapmak () b) Kitabi masada itmek () c) Kapiyr acmak

21. Hangilerinde varligin sekli degisir? (Birden cok dogru olabilir.)
() a) Balonu sisirmek () b) Bos plastik siseyi sikkmak  (J c¢) Hamura parmakla bastirmak
() d) Bilyeyi yuvarlamak



22. Finnci ekmek hamurunu yogururken hamura ne uygular?
() a)Kuvvet (] b)lsik () c)Ses

23. Kuvvet varliklarin yalniz hareketini degistirir, seklini degistirmez.
() Dogru () Yanls

24. Kumdan yaptigin kaleye Ustten bastirirsan ne olur?
() a) Sekli bozulur () b) Daha da yiikselir  (J c) Rengi degisir

Sorular Dehacan uygulamasindaki derslerden; konular Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli programindaki sirayla. Ucretsiz calisma

kagitlari: dehacan.com



Cevap anahtan

O 01~ W N R

.1-e, 2-d, 3-c, 4-b, 5-a

. a) Déner Rizgar guliu bir nokta cevresinde doner.

. a) lleri geri sallanir Salincak ileri geri gidip gelir. Buna sallanma denir.
. a) Hizlanir Duran otobus kalkinca hizi giderek artar.

. a) Yon degistirdi Top geldigi yonun tersine gitti, yani yon degistirdi.

. Donme dolap: A, Topac: A, Vantilatorin pervanesi: A, Salincak: B, Duvar saatinin sarkaci: B, Besik: B Donen

varlik bir nokta gevresinde tur atar. Sallanan varlik ileri geri gidip gelir.

7. Yanlis Fren yapinca bisiklet yavaslar.

8. a) Artar Kaydiraktan asadi kayarken hizlaniriz.

9. Aligveris arabasini onumuzde surmek: A, Acik cekmeceyi kapatmak: A, Topa tekme atmak: A, Halat

10.

11

20.
21.

22.
23.
24.

cekmek: B, Kapali cekmeceyi agmak: B, Kuyudan kovayi yukari almak: B Kendimizden uzaklastirirsak iteriz,
kendimize yaklastirirsak cekeriz.

a) Cekme Kapiyi kendine yaklastiriyorsun, bu ¢cekmedir.

. a) itme Arabayi kendinden uzaklastiriyorsun, bu itmedir.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

1-a, 2-b, 3-d, 4-c

a) Top daha hizli gider Kuvvet arttikca top daha hizli ve daha uzaga gider.

a) Ayse'nin tarafina Halat, daha buyuk kuvvetin uygulandidi tarafa dogru gider.

Yanlis Duran topu harekete gecirmek igin onu itmek ya da ona vurmak gerekir.

a) ipe bagli oyuncak arabayi arkamizdan gétiirmek iple arabayi kendimize dogru cekeriz.

a) Sekli degisti Uyguladigimiz kuvvet hamurun seklini degistirdi.

Dogru Siinger esnektir. Kuvvet bitince eski sekline doner.

Sunger: A, Lastik top: A, Yay: A, Oyun hamuru: B, Burusturulan kagit: B, Islak kil: B Sunger, lastik ve yay
esnektir. Hamur, kagit ve kil yeni sekliyle kalir.

a) Hamuru yuvarlayip top yapmak Hamurun sekli degisti. Kitap ve kapi ise yalniz yer degistirdi.

a) Balonu sisirmek, b) Bos plastik siseyi sikmak, c) Hamura parmakla bastirmak Bilye yuvarlaninca yalniz yer
degistirir, sekli degismez.

a) Kuvvet Firinci hamuru iter, ceker ve bastirir. Bunlar kuvvettir.

Yanlis Kuvvet sekli de degistirebilir. Sikilan stinger ve ezilen hamur buna 6rnektir.

a) Sekli bozulur Bastirma kuvveti kum kalenin seklini degistirir.



