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Gunumu planliyorum

Plan, ne zaman ne yapacagimizi dnceden dusinmektir. Planli olunca islerimize zaman yeter,
oyuna da vakit kalir.

Mert'in cumartesisi

Mert cumartesi sabahi bir plan yapti. Once odasini topladi. Sonra dedesiyle parka gitti.
Ogleden sonra kitabini okudu. Aksam ailesiyle film izledi.

Mert planina uydugu icin her ise zaman buldu. Hicbir isi yarim kalmad..

1. Ece aksam once o6devini yapti, sonra oyun oynadi. Ece nasil davrandi?
() a) Planlidavrandi. (] b) Odevini unuttu.  (J c) Oyuna hig vakit bulamad.

2. Bir okul gunUna sirala. (Kutulara sira numarasi yaz.)
() Okula giderim () Uyurum () Odevimiyaparim () Uyanirm
() Kahvalti yaparim

3. Planli bir cocuk okul cantasini sabah aceleyle hazirlar.
() Dogru () Yanls

4. Can yarin sabah erken kalkacak. Bu aksam ne yapmali?
(1) a) Erken yatmali. () b) Geg saate kadar cizgi film izlemeli.

() c) Yatmadan 6nce uzun siire oyun oynamali.

5. Zeynep her aksam saat dokuzda yatar. Saati dokuza kur. (Akrebi ve yelkovani ciz.)

6. Hangisi planli, hangisi plansiz bir davranis? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Planli, B =

Plansiz)

() Oyun saatini 6nceden belirler. () Kitabini sabah evde unutur.
() Cantasini aksamdan hazirlar. () Odevini son dakikaya birakir.
(1) Haftalik ders programina bakar.

7. Mert ilk olarak ne yapti?
(J a) Odasini topladi.  (J b) Parka gitti. ([ c¢) Kitap okudu.



8. Mert'in bazi isleri yarim kaldh.
() Dogru () Yanlis
9. Mert ___ uyduguicin her ise zaman buldu.

(planina / arkadasina / dedesine)

Konusurken dinlerim

Konusan kisinin ylzutne bakariz. Sozunu kesmeden sonuna kadar dinleriz. Sira bize gelince nazik
bir sesle konusuruz.

10. Arkadasim konusurken onun s6zlnu keserim.
() Dogru () Yanlis

11. lyi bir dinleyici neler yapar? Hepsini sec. (Birden cok dogru olabilir.)
(J a) Konusanin yizine bakar. () b) Sézi kesmez. () c) Baska yere bakip oyun oynar.

() d) Anlamadigini sonra sorar.

12. Derste bir sey sormak istiyorsun. Ne yaparsin?

() a) Parmak kaldirir, sirami beklerim.  (J b) Yerimden bagirinm. () ¢) Arkadasima fisildarim.

13. Arkadasinin kalemini istiyorsun. En uygun cimle hangisi?

() a) Kalemini verir misin litfen? () b) Kalemini ver hemen! () c) Kalem bana lazim, cabuk.

14. Duruma uygun sozU eslestir. (Eslestir.)

1. Yardim aldiginda a) Tesekklr ederim
2. Birine carptiginda b) Glnaydin

3. Bir sey isterken c) Lutfen

4. Sabah sinifa girince d) Ozir dilerim

15. Ogretmenin konusurken arkadasin seninle konusmaya basladi. Ne yaparsin?
() a) Ona "Ogretmenimizi dinleyelim, sonra konusuruz." derim.

(J b) Onunla konusmaya devam ederim. () c) Sesimi yiikseltip ona cevap veririm.

16. Grup calismasindaherkes ___ konusur.

(sirayla / ayni anda / bagirarak)

17. Anlamadigim bir seyi 6gretmenime sormak dogru bir davranistir.
() Dogru (J Yanls

lyi bir arkadas

Arkadaslik sevgi ve saygiyla gliclenir. lyi bir arkadas paylasir, yardim eder, hata yapinca 6zir
diler.

Yeni arkadas



Sinifimiza Deniz adinda yeni bir 6grenci geldi. Deniz ilk gin kimseyi tanimiyordu. Tenefflste

bir kosede durdu.

Elif onun yanina gitti. Kendini tanitti ve onu ip atlamaya cagirdi. Deniz cok sevindi. O glinden

beri iki arkadas birlikte oynuyor.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

206.

Bu davranislar arkadasligi nasil etkiler? (Her birinin yanina grubunun harfini yaz: A = Giiclendirir, B =
Zayiflatir)

() Arkadasinin sirrini herkese anlatmak () Arkadasini kirinca 6zir dilemek
() Oyuncadini paylasmak ([ J Arkadasiyla alay etmek () Séziinde durmak

(1) Yalniz kalani oyuna cagirmak

Bahcede bir arkadasin tek basina duruyor. Ne yaparsin?
() a) Onu oyunumuza cagirirm.  (J b) Onu gérmezden gelirim.

() ¢) Arkadaslarimla ona giileriz.

Arkadasimi kirdiysam ozur dilerim.
() Dogru () Yanlis

Bir anlasmazligi cozme adimlarini sirala. (Kutulara sira numarasi yaz.)
() Sakinlesirim () Kendi diisiincemi anlatirm () Arkadasimi dinlerim
() Birlikte ¢6ziim buluruz

Sen ve arkadasin ayni salincaga binmek istiyorsunuz. Hangisi iyi bir cozimdur?

(J a) Sirayla bineriz. () b) Kim giicliiyse o biner. () ¢) Kiisip gideriz.

Arkadasinin resmine "Hic glizel degil." dedin. Arkadasin Gzuldu. Ne yapabilirsin?
(J a) Onu kirdigim icin 6zur dilerim.  (J b) Resmiyle daha cok alay ederim.
() c) Baska arkadaslara da anlatirm.

Deniz teneffuste neden bir kosede durdu?

(J a) Kimseyi tanimiyordu. () b) Ders calisiyordu. () c) Yorgundu.

Elif, Deniz'i oyuna cagirdi.
() Dogru (J Yanls

Elif nasil bir arkadastir?
() a) Yardimsever () b) Kaba () c) Bencil

Sinifta birlikte karar

Sinifta herkesi ilgilendiren konularda birlikte karar veririz. Once herkes fikrini sdyler. Sonra

oylama yapariz.

27.

Sinif panosunun konusu secilecek. Ne yapmak dogru olur?
() a) Herkes fikrini soyler, sonra oylama yapilir.  (J b) En yiiksek sesle konusanin dedigi olur.

() ¢) Kimse fikrini séylemez.



28. Kendi fikrim secilmezse arkadaslarima kuserim.
() Dogru () Yanlis

29. Sinifta karar verirken neler yapariz? (Birden cok dogru olabilir.)
() a) Herkesi dinleriz. () b) Sirayla konusuruz.  (J c) Arkadasimizin fikriyle alay ederiz.
(J) d) Sonuca saygi gosteririz.

30. Sinif baskani seciminde her 6grencinin kac oyu vardir?

Da1l1 Op2 o3

31. Oylamada en cok oyu alan secenek

(secilir / silinir / unutulur)

32. Sinif gezisi icin mUze ve hayvanat bahcesi oylandi. Mlze kazandi ama sen hayvanat bahcesini
istiyordun. Ne yaparsin?
() a) Sonuca saygi gosterir, geziye katiirm. () b) Gezide kimseyle konusmam.

(J ¢) Miizeyi secen arkadaslarima kizarim.

Sorular Dehacan uygulamasindaki derslerden; konular Tiirkiye Yiizyii Maarif Modeli programindaki sirayla. Ucretsiz calisma
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Cevap anahtan

(BN

. a) Planli davrandi. Ece islerini siraya koydu. Hem odevine hem oyununa zaman kald.

2. Uyaninm — Kahvalti yaparim — Okula giderim — Odevimi yaparim — Uyurum Giinimiz sabah uyanmakla
baslar, gece uyumakla biter.

. Yanlis Planli cocuk cantasini aksamdan hazirlar. Sabah acele etmez, bir sey unutmaz.
. a) Erken yatmali. Erken yatan cocuk sabah din¢ uyanir.

. 9:00 Yelkovan 12 Uzerinde, akrep 9 Uzerinde durur.

o 00~ W

. Cantasini aksamdan hazirlar.: A, Odevini son dakikaya birakir.: B, Oyun saatini 6nceden belirler.: A, Kitabini
sabah evde unutur.: B, Haftalik ders programina bakar.: A

7. a) Odasini toplad.
8. Yanls
9. planina
10. Yanlis SozU kesilen kisi Gzuldr. Arkadasimizin sozinu bitirmesini bekleriz.

11. a) Konusanin yliziine bakar., b) S6zli kesmez., d) Anlamadidini sonra sorar. Dinlerken konusana bakariz,
s6zUnU kesmeyiz, anlamadigimizi sonra sorariz.

12. a) Parmak kaldirir, sirami beklerim. Parmak kaldirinca 6gretmenimiz bize s6z verir. Boylece herkes sirayla
konusur.

13. a) Kalemini verir misin lutfen? "Lutfen" demek ve kibarca sormak nazik iletisimdir.
14. 1-3, 2-d, 3-c, 4-b

15. a) Ona "Ogretmenimizi dinleyelim, sonra konusuruz." derim. Once konusani dinleriz. Arkadasimizla
teneffliste konusabiliriz.

16. sirayla Sirayla konusunca herkes birbirini duyar.
17. Dogru Soru sormak 6grenmenin bir parcasidir.

18. Oyuncagini paylagsmak: A, Arkadasiyla alay etmek: B, Yalniz kalani oyuna cagirmak: A, S6ziinde durmak: A,
Arkadasinin sirnini herkese anlatmak: B, Arkadasini kirinca 6zir dilemek: A

19. a) Onu oyunumuza cagirinm. Oyuna cagrilan arkadasimiz kendini degerli hisseder.

20. Dogru Oziir dilemek arkadasligi onarir.

21. Sakinlesirim — Arkadasimi dinlerim — Kendi diisincemi anlatinm — Birlikte ¢coziim buluruz

22. a) Sirayla bineriz. Sirayla binince ikiniz de sallanirsiniz, kimse Gzilmez.

23. a) Onu kirdigim icin 6zur dilerim. Hata yapinca 6zur dileriz. Distncemizi kirmadan soylemeyi 6greniriz.
24. a) Kimseyi tanimiyordu.

25. Dogru

26. a) Yardimsever

27. a) Herkes fikrini soyler, sonra oylama yapilir. Herkesin fikri dinlenince alinan karar buttn sinifin karari olur.
28. Yanlis Oylamanin sonucuna saygi gosteririz. Bir dahaki sefere bizim fikrimiz secilebilir.

29. a) Herkesi dinleriz., b) Sirayla konusuruz., d) Sonuca saygi gosteririz.

30. a) 1 Secimde herkesin bir oyu vardir. Boylece herkes esit olur.

31. secilir

32. a) Sonuca saygi g6sterir, geziye katiinm. Cogunlugun kararina uyariz. Miizede de yeni seyler 6greniriz.



